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Zusammenf assung : 

Verfahren zum visuellen Darstellen der Einhaltung 
vorgegebener Effekte 

Erf indungsgemaft werden die erfassten Effekte eines 
Effektgarnes in einer Klassiermatrix dargestellt. Der 
Darstellung der Klassiermatrix ist schnell und leicht 
entnehmbar, ob die erfassten Effekte wie gewunscht 
ausgebildet sind. 
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Beschreiburig : 

Verfahren zum visuellen Darstellen der Einhaltung vorgegebener 
Ef f ekte 

Die Erfindung betrifft ein Verfahren gemaii dem Oberbegriff des 
Anspruchs 1 . 

Zur Herstellung von Effektgarn wird die gewiinschte Ausbildung 
des Games festgelegt und werden auf der Basis dieser 
Festlegung die fur das Spinnen des Effektgarnes erf orderlichen 
Spinneinstellungen generiert. Dazu werden die Ef fekte, 
charakterisiert durch Effektdicke und Effektlange, und Stege, 
charakterisiert durch Stegdicke und Steglange, sowie die 
Auf einanderf olge von Stegen und verschiedenen Ef fekten 
vorgegeben . Diese Vorgabe wird in einem sogenannten Rapport 
abgespeichert und ist beispielsweise als virtuelle Garntafel 
auf einem Bildschirm darstellbar. Eine derartige Darstellung 
ist bei einer visuellen Oberprufung jedoch nicht ausreichend 
aussagekraftig, urn schnell und eindeutig erkennen zu lassen, 
ob die vorgegebenen Ef fekte in der vorgegebenen Verteilung im 
hergestellten Effektgarn vorliegen. 

Es ist Aufgabe der Erfindung, ein Verfahren zu schaffen, mit 
de'm die Uberpriifung, ob die vorgegebenen Ef fekte im 
hergestellten Effektgarn wie gewtinscht erzeugt worden sind, 
verbessert werden kann. ■ 

Diese Aufgabe wird mit einem Verfahren mit den Merkmalen des 
Anspruchs 1 gelost. 
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Vorteilhafte Ausgestaltungen der Erfindung sind Gegenstand der 
Unteranspriiche . 

Das erf indungsgemafie Verfahren stellt eine Information zur 
Verfiigung, in welchen Langen- und Dickenklassen sich die 
Effekte in welcher Anzahl befinden. Daraus lasst sich sofort 
und eindeutig ableiten, ob die Effekte in der gewunschten 
Ausbildung und Anzahl hergestellt worden sind. Das Verfahren 
ermoglicht sowohl eine visuelle Auswertung als auch eine 
automatische Auswertung. Eine einfache Auswertung kann durch 
einen SOLL-IST-Vergleich erfolgen, bei dem die tatsachlich 
vorliegende und entsprechend in der Klassiermatrix angezeigte 
Anzahl der Effekte mit der vorgesehenen Anzahl der Effekte in 
der jeweiligen Klasse verglichen wird. Das Einleiten von 
Mafinahmen kann von einem bestimmten Grad der Ubereinstimmung 
bzw. der Differenz zwischen der angezeigten Anzahl der Effekte 
und der vorgesehenen Anzahl der Effekte abhangig gemacht 
werden. Durch unterschiedliche farbliche Hinterlegung der 
Klassen, in denen Effekte vorgesehen sind, und der Klassen, in 
denen keine Effekte vorgesehen sind, laBt sich eine visuelle 
Uberprufung leichter und schneller durchfiihren. Aufgrund der 
Anzeige der Klassiermatrix kann ein Optimieren der 
Spinneinstellungen ausgelost werden. 

Weitere Einzelheiten der Erfindung sind der Pigur entnehmbar. 
Die Figur zeigt eine Klassiermatrix far Garneffekte, bei der 
in einer Dimension sieben Durchmesserbereiche von Ef fekten 
und in der anderen Dimension sieben Langenbereiche von 
Ef fekten dargestellt sind, die insgesamt 49 Klassen bilden. 
Der erste Durchmesserbereich reicht von einem Durchmesserwert , 
der 10% iiber dem Stegdurchmesser liegt bis zu einem 
Durchmesserwert, der 25% uber dem Stegdurchmesser liegt. Der 
erste LSngenbereich reicht von 14 mm bis 8 0 mm. In der durch 
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diese beiden Bereiche gebildeten Klasse sind auf 1.000 Meter 
Garnlange 4.882 Effekte ermittelt worden. Die Verteilung der 
ermittelten Effekte auf die einzelnen Klassen ist der 
Darstellung der Figur entnehmbar. Die in den einzelnen Klassen 
angezeigten Suramen beziehen sich auf 1.000 Meter Messlange. 
Wird eine geringere Messlange aufgenommen, werden die 
Ergebnisse auf 1.000 Meter hochgerechnet . Zusatzlich kann die 
Summe der Effekte in alien Klassen eines Langenbereiches oder 
die Summe aller Effekte in den Klassen eines 
Durchmesserbereiches angezeigt werden. Mit den in der 
Klassiermatrix angezeigten Summen ist eine schnelle und 
einfache Uberpriifung auf Einhaltung der Ef f ektvorgabe moglich. 

Die Grenzen der Langenbereiche und der Dickenbereiche kOnnen 
frei wahlbar verandert werden. Die Klassiermatrix der Figur 
zeigt einen Bereich, in dem die Klassen weifi hinterlegt und 
einen anderen Bereich - in der Darstellung der Figur rechts 
oben - der grau hinterlegt ist. Die weifi hinterlegten Klassen 
reprasentieren Klassen, in denen sich die Effekte befinden 
sollen. Die grau hinterlegten Klassen reprasentieren die 
ilbrigen Bereiche. Umfafit beispielsweise die gewilnschte 
Effektausbildung nur Effekte, bei denen die Effektdicke 
jeweils urn wenigstens 25% fiber der Stegdicke liegt, sind in 
der entsprechenden, hief nicht dargestellten Klassiermatrix 
die sieben Klassen des Dickenbereiche s von 10% bis 25%, die in 
der unteren Reihe der Darstellung der Figur weifi hinterlegt 
sind, nun nicht mehr weifi, sondern grau hinterlegt. Wenn in 
diesen grau hinterlegten Klassen Effekte angezeigt werden, ist 
offenkundig, dafi das Effektgarn nicht vorgegebene Effekte 
enthalt. Das Anzeigen von Effekten in den grau hinterlegten 
Klassen kann eine Optimierung der Spinneinstellungen ausldsen 
mit dem Ziel, diese unerwiinschten Effekte zuktinftig bei der 
Herstellung des Effektgarnes zu eliminieren. 
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Dir Darstellung der Klassiermatrix kann auf einem Bildschirm 
oder durch Ausdruck erfolgen. 

Die Erfindung ist nicht auf die dargestellte Klassiermatrix 
beschrankt. Ira Rahmen der Erfindung sind weitere Ausbildungen 
der Klassiermatrix mSglich. 



--5-- 
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Patentansprviche : 



1. Verfahren zum visuellen Darstellen der Einhaltung 

vorgegebener Effekte in einem produzierten Effektgarn durch 
Messen der Abweichungen des Garndurchraessers von Soll- 
Vorgaben , 



dadurch gekennzeichnet , 

dass zur Darstellung eine an sich bekannte zweidimensionale 
Klassiermatrix eingesetzt wird, die in einer Dimension in 
Langenbereiche und in der anderen Dimension in 
Durchmesserbereiche unterteilt ist und durch Kombination 
eines Langenbereiches mit einem Durchmesserbereich jeweils 
eine Klasse bildet, 

wobei jede Abweichung von der Sollvorgabe einer Klasse 
zugeordnet wird, 

dass in der Klassiermatrix nur die Ef f ektbereiche eines 
Effektgarns erfasst sind, wobei als Eff ektbereiche 
nur die Bereiche des Effektgarnes gel ten, deren Durchmesser 
mindestens einen vorbestimmten Betrag iiber einem 
vorgegebenen Stegdurchmesser liegt und deren Lange eine 
vorbestimmte Mindestlange uberschreitet . 

2. Verfahren nach Anspruch 1, dadurch gekennzeichnet, dass der 
vorbestimmte Betrag fur den Durchmesser mindestens 10% tiber 
dem Stegdurchmesser liegt. 

3. Verfahren nach Anspruch 1 oder 2, dadurch gekennzeichnet, 
dass die vorbestimmte Lange der angezeigten Effekte 14 mm 
betrSgt . 
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4. Verfahren nach einem der Anspriiche 1 bis 3, dadurch 
gekennzeichnet , dass in der Anzeige der Klassiermatrix 
mindestens ein Bereich von zusammenhangenden vorbestimmten 
Klassen gegeniiber den benachbarten Klassen abgesetzt ist, 
der Effekte kennzeichnet , die auflerhalb des vorgegebenen 
Ef f ektstandards liegen. 

5. Verfahren nach einem der Anspriiche 1 bis 4, dadurch 
gekennzeichnet, dass die Anzeige der Effekte jeweils 1.000 
Meter GarnlSnge erf asst. 

6. Verfahren nach einem der Anspriiche 1 bis 5, dadurch 
gekennzeichnet , dass die Grenzen der Klassen veranderbar 
sowie frei wahlbar sind. 

7. Verfahren nach einem der Anspriiche 1 bis 6, dadurch 
gekennzeichnet , dass die Anzahl der Langenbereiche und der 
Durchmesserbereiche jeweils sieben betragt. 
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